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Wave Race 64

¢ lavanT be commENCER P

Insérez correctement la W

de jeu dans la Nintendo &4 @Ws
l'interrupteur sur la pu:

Assurez-vous de ne pas 1
Stick multidirectionnel au
mf: Lorsque la 'l'
Press &TART00 bealn ﬂppﬂm w ez sur S m
1886 Nintendo .| afficher 'Ecmlr titre.
v e - START & nouveau pauraﬂ‘iﬂurh
menu principal. L

® Sélection de la langue
Sélectionnez une langue et appuyez sur START pour commencer 8 inun_r_l

Champiennat:

® MENU PRINCIPAL F'- bord da votre Jet Ski vous affrontarez

Fordineteur sur une multitude de cirouits
diffirents

===

Contre la montre:

Lans ca mode de jeu vous tenterér soul
do battre lag records,

Mode acrobaties:

Le but est de gogner ke plus grand nombre
de points en un tour. Comme dans le

mode Contrg’la montre, vous sorez soul
sur lo parcolirs,

Mode a 2 joueurs:

L'Gcran est divizé en deax of wous
affronterar | da LR R |-;,'||,|-: e en tdte
a téte.

Options:

Vous pouver changer votre configuration
it consukter les diffdrents records de
ChSCpUe Moe o b

® SELECTION DU JET SKIi
A I'écran de sélection du Jet Ski, le joueur peut choisir son engin parmi quatru

Jet Skis en fonction de ses préférences ou de sa technique de jeu. Appuyez
vers la gauche ou vers la droite sur le Stick multidirectionnel pour choisir et

sur le bouton A pour confirmer. Emulation64.fr




Wave Race 64

'} AERE JET SKI

6"»‘

-

e pilote posséde ses propres caractéristiques.
Fuur dn:pfns amples informations, voir les tableaux suivants.

Ryota Hﬂrlm-'
Conduitia % % &
Accilération %% %

L Adhérence ok ok

| Siahilité 4 & &

| Vitesso maxiralo & & k%
© Niveau: Ddbutants ~

- Confirmds

| Miles Joter

| Conduite % % k&
Accalération % % &

| Adhérenco *

| Stabilité % % %

| Vitesse maximale ik

Moveau: Infermsoiain -
Confirméds

iA S

Conduite # % %k
Aecalération % & % & %
Adharence & & &
Stabilité = %
% | Vitesse maximale & %
M Niveau: Débutants

Conduie »

Accdlération & %

Adhérence * &

Slabilitd o & k&

Vitesse maximale i kx

| Niveau: Confirmés

© CARACTERISTIQUES DES JET SKIS

Les caractéristiques de votre engin sont au niveau standard.

Customisez vous-méme votre Jet Skil

Loirrcla;




Wave Race 64

MIANETTE DE JEU

BOUTON R:

* Glisser sur la surface
de 'eau.

BOUTON L:
* Non utilisée

: BOUTONS C:
* Changer l'angle de
vue de la camers,
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DIRECTIONNELLE: . |
« Non utilisée | *+*** BOUTON B:

* Amortir les chocs

BOUTON Z: STICK MULTIDIRECTIONNEL:
Accdlérer

* Manwmuvrer

* Altérer l'inclinaison

* Virage rapide
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Wave Race 64

CHAMPIONNAT

. Le mode championnat met & disposition un circuit de plusieurs courses ol
s'affrontent quatre concurrents expérimentés, chacun essayant de gagner

le plus de points possibles. Aprés la fin d'un circuit, le total de tous les points

déterminera le vainqueur. Si vous inscrivez un nouveau record. il sera

sauvegardé dans votre cartouche de sauvegarde.

® Niveau de difficulté

Il existe trois niveaux de difficulté. Au début,
~_VDuUs ng ez seélectionner que le niveau
- NORMAL. Si vous terminez la course finale,
Wous rraz sélectionner un nouveau niveau
de ulté. Plus vous choisirez un niveau de
difficulté élevé, plus vos adversaires seront
rapides g&t plua il v aura d'obstacles sur les
_parcours.

® Entrainement

Lorsque vous sélectionnez le niveau NORMAL, vous pouvez vous échauffer
sur le Dolphin Park, juste avant de commencer le circuit. Aprés vous étre
‘suffisamment échauffé, appuyez sur START pour mettre le | jeu en pause et
_ﬁhuhlmz l'nptmn Commencer Course pour accéder au premier parcours.

* SUNNY BEACH

® Ecran de présentation
de la course

La position minimum & laquelle vous devez
terminer la course est affichée a I'écran. Si
vous avez obtenu suffisamment de points pour
accéder a la course suivante, et si vous étes
disqualifié (0 points), I'affichage sera vierge.

lmplﬂilll-r-l----l-ll!-ii

Position de départ

La position de départ changera en fonction de I'ordre d'arrivée de la course
précédente. Le joueur qui a terminé premier & une course commencera la
“suivante en pole position. Dans la premiére course le joueur commencera
toujours la course en derniére position.

Humln de tours

:{.':lmqun mﬂﬁe comprend trois tours. Vious pouvez modifier le nombre de
tours en ﬁﬁlha nt le mode option.

Boude ﬂl’ ]'Jan:nuri

Les boudes rouges et jaunes délimitent le parcours de la course. Assurez-
}.ranuu de bien passer & droite des bouées rouges et a gauche des bouées
unes.,

Emulationtd.fr




Si vous passez correctement une bouée, la puissance de votre %
montera d'un niveau, et la vitesse de votre Jet Ski augmentera oteur
ne peut avoir que 5 niveaux de puissance.

Bouée manquée .

Si vous ne passez pas une bouée correctement, une erreur sera comptée et
votre moteur perdra toute sa puissance. Si jamais vous manguez g
pendant une course, vous serez disqualifié.

Sortie de parcours

Si vous allez au-dela des bouées roses qui entourent le PAFCOUrS, |

compte 4 rebours débutera. Si vous ne revenez pas dans la cuumn avant la
fin du compte & rebours, vous serez disqualifié.

@ Ecran de jeu

Temps du tour
(le rmaillaur temps est
en rouge)

Indicateur de concurrent
Ce marqueur vous indique la position
de I'adversaire le plus proche de vous.

Emulation64.fr ) [




Wave Race 64

4 “'”"EEWE " CONTRE LA MONTRE

_— i

~ Contre la montre
. Mesurez-vous aux temps et points records inscrits par vos adversaires.
Vous courrez sur les méme courses gu'en mode Championnat, Customisez

votre engin afin d'améliorer vos records, méme s'il ne s'agit que d'une
demi-seconde!

@ Sélection du parcours et du
niveau de difficulté i COURSE SELECT

Vous puwu choisir un parcours sur lequal
~ vous avez déja concouru en mode Champion-
nat. (Dolphin Park n'est pas disponible sur

ce mode.) Il existe trois niveaux de difficulté
dfﬁ&mms. A moins que vous n'accédiez aux

.....

"ﬂh ?ﬂﬂs ne Serez pas en mesure de sélec-
tionner d'autres niveaux de difficulté,

@ Régles
Les régles de base sont les mémes qu'en
mode Championnat. Lorsque vous passez la
ligne de départ / arrivée, la différence de
temps entre le tour actuel et votre meilleur
temps sera affichée.

@ Initiales

A chaque fois que vous inscrirez un nou-
veau record, vous pourréz entrar vos
initiales. Sélectionnez les lettres en utilisant
le Stick multidirectionnel, validez une lettre
avec le bouton A et effacez une lettre avec
le bouton B.

® Résultats

Aprés avoir franchi la ligne d’arrivée, les
trois meilleurs temps ainsi que le meilleur
tour seront affichés. Las meilleurs temps

en mode Championnat sont également inclus
sur cet écran.

IH:-. " '.||. HalEH

Em ulationBd.fr




Wave Race 64

" \MODE ACROBATIES “"‘“"'EE?{' :
i B

J— e —
Mode acrobaties
Dans ce mode, vous devrez gagner le plus de points possibles en sachant
maitriser parfaitement le Stick multidirectionnel de la manette. Il vous
faudra également trouver une chorégraphie dans vos acrobaties pour
récupérer plus de points.

® Sélection du parcours

Vous pouvez selectionner neuf parcours, le Dolphin Park inclus. thmmam
mode Contre la montre, vous ne pouvez choisir un parcours que Vous n‘avez
terminé en mode Championnat. pr———

® Etape

Les étapes divisent les parcours en guatre
parties. Vous devrez passer toutes les étapes
avant la fin du temps réglementaire, tout

an gagnant le plus de points possibles. De
plus, en passant la porte d'une étape vous
gagnerez des secondes supplémentaires. Si
vous dépassez le temps réglementaire, vous
serez disqualifié.

®lespoints® @ # @ @ @ 0 9 0O 0 0 0 0 09 0 00

Les points de temps

Les secondes restantes & votre compteur lorsque vous
pagsez la porte d'une étape seront changdes en points.
Chaque dixigme de seconde équivaut 4 5 points.

Temps restant = 6.5 secondes
65 x 5 = 325 points

Anneaux

En traversant un anneau sur le parcours vous recevrez

50 points. Vous gagnerez ensuite 50 points supplé-
mentaires par anneau que vous traverserez consécutive- |
ment. Si jamais vous ratez un anneau, le prochain ne
VOus rapportera que 50 points.

Points d'acrobaties

Si vous effectuez une manipulation avec le Stick multi-
directionnel pendant votre course, le pilote effectuera
une acrobatie. Les points remportés varieront en fonction
de I'acrobatie et de la précision de vos mouvements.

Emulation64.fr




Wave Race 64

WAVERACE = | Fs ACROBATIES

Sur le tremplin, appuyer
wirs by bas sur lp Stick
muitidirecionne.

En I'air, appuyes vors
le hawt sur ba Stick
multidractionngl.

Sur leTrempling

appuyer vers la En I'air, appuyer vars
gauche sur la Stick  Ia droite sur le Stick
multicirectionnsl.  mullidirectionnal,

Vrille

(sens inverse i =
des aiguilies o Sur I8 tromplin, =

f ontre n I"alr, appuyez vers  appuyer vers |a — —
d'une m / la gauche sur le Stick  droite sur le Stick g = o 1

multiditrectionnal, multidirectionngl. [

Appiyar vars lo
baz sur la Stck
muttidirectionnal.

Poirier
lo haur sura Sk

Reldchea
l'mﬁlﬂl:mur. multidirectionnel.

Teourmaez ke Stick multi-

diractionnal dans Maimtonez b Stick

I SO s muhlidirectionnel
Ionne, viars e has.

Retourne

Reolicher
I'accélérataur.

Conduite - ity
dﬂbﬂut oz be S Maintenaz le 88 '

Reléchez W inverse  Stick multi- R
I'sccélérataur.  des {Hnwllen d'uneg directiont qu|qn mﬁq f.-.

wines | o




WAVERACE
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Four atlerr,
ralieher le Stick
mullidirutt'rﬂnntl._ﬁj Lorsque vous sautez, inclinez-vous

viers "avaint puis maintanae: pour
plonger Sous Neau,

'@ Vf q& Relbchez lo Stick

= muktidirectionnal pour
Pour atterrir, refaire surfacae,

reldchez e Stick = AT TR
im ultiﬂirmimml._)

Pour attarir,

reldchez e Stck
mlticiraetionmel. J

E neliner-vous
wvirrs armbre pour
saubar Flu.l hawat ot
plua I-|:||r'r

Maintenoz le Stick multidirectionnel
wiers le haut 1ol én conduisant et

appuyez sur A pour accilérer. - -
Y m
|r'+=1mﬁ VOLIS VEIS !
- "avant pour sauter
& mains loin.

Manlenar le Stick mullidirectionnel
viars e bas tout an conduisant ot
AppUaE Sur A pour sccilérer >,

Qﬁ ° Litilisez le Stick muftidirectionnal

pour conduire, Pour ravenic en

pozition normake on falsant un saut
pénllews, appuyer rapidement vars
Ir bos sur le Stick muhidirastinnnal
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Wave Race 64
MODE A 2 JOUEURS | OPTIONS

- Mode j 2 jousurs
. En utilisant deux manettes, deux joueurs peuvent faire la course. Les régles
etla a&i&ntmn du parcours sont les mémes qu'en mode Contre la montre.

TercAiF e Choix des Jet Skis

Chague joueur peut choisir son Jet Ski préfére.
Appuyez vers le haut sur le Stick multidirectionnel
pour choisir une couleur différente.

iﬂmp "OURSE SELECT
Aprés a.'u'nlr gélectionné un parcours, vous L v
W hinlr d'actionner le mode handicap. En

fos 'E

ﬁﬂ}mn la vitesse du Jet Ski de queue

¢ Régle

L'écran du haut est pour le premier joueur, celui du
bas pour le deuxiéme joueur.

Vous pauvez changer le nom d'un pilote. Tout comme les Jet Skis customisé,
les puveaux noms seront automatiquement sauvegardés.

Voir les records

E‘hu: pouvaz consulter les meilleurs temps et points sur chaque course. Vous
.pumqhumer entre les temps et les points grice au Stick.

FEEHI" chague niveau de difficulté (4 I'exception du mode Acrobaties), vous
_ Euwu altérer certains critéres. Cependant, si vous changer la hauteur des
mlna. . vOs temps ne seront pas classés.

‘b‘h;ﬂ{pﬂ;w choisir entre Stéréo, Mono ou Casque. |l est aussi possible
d'annuler muslquﬁ pendant le jeu, et d'écouter la bande son.

Eﬁlur $ records

‘I-’ﬂu-t i:m‘u#a: effacer les scores et les points sauvegardés de chaque course.

Sauvegarder et charger
Voir Cartouche de Sauvegarde.

1 Retour _
__ Retourner au menu principal. Emnulation64.fr

A0



CARTOUCHE DE SAUVEGARDE

En utilisant une cartouche de sauvegarde
{vendue séparément), vous pouvez
copier vos sauvegardes imprimées dans
la cartouche de jeu et les emmener
AVEC VOUSs,

En copiant une donnée dans votre

cartouche de sauvegarde, vous pouvez

comparer vos temps et scores, et

créer un classement unifiant les records

de la cartouche de jeu et ceux de la

cartouche de sauvegarde. Si vous

chargez une donnée figurant dans votre

cartouche de sauvegarde sur la o
cartouche de jeu d'un ami, vous seréz én mesure de rivaliser sur
respectifs. e
Grace & la cartouche de sauvegarde, vous pourrez également ;m@%ﬁ,"'
ami en utilisant votre propre Jet Ski customisé. N.B.: Les donnéas cor
les courses en mode Championnat ne peuvent étre transférées siﬁ"ln
cartouche de sauvegarde.

COMMENT UTILISER LA CARTOUCHE DE muvr.w

Ne pas insérer ni dter une cartouche de sauvegarde si la cunsnl&ﬂﬁt@#‘- o
tension.

Insérez correctement la cartouche de sauvegarde dans la mﬂnﬂ@# pre :'iﬁi“-}
joueur, puis sélectionnez Sauvegarder & Charger sur ['écran des of i
Copier une donnée - Sélectionnez COPIER, puis appuyez vers Ia Saiichs

vers la droite sur le Stick multidirectionnel pour indiguer la direction

laquelle vous désirez transférer une information. Appuyez anuamjmvﬁ.ﬂuur
valider.

EFFACER UNE DONNEE

Tous les fichiers figurant dans la cartouche de jeu Wave Race 64
la cartouche de sauvegarde peuvent &tre effacés. Sélectionnez E
indiquez avec la fleche la sauvegarde que vous désirez détruire.

ATTENTION: Une fois détruite, une sauvegarde ne peut étre restituée.




